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B) KLUS
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KRYTERIA OCENY CHODOW W KONKURENCJI WESTERN PLEASURE

Staby step — nieregularny wykrok i brak kadencji. Nie ma ptynnosci w ruchu, kon moze si¢ wydawaé
zastraszony, ruch na 2 takty

Poprawny stgp — ruch na 4 takty, pozioma gorna linia (potylica, kiab, zad ) kon odpr¢zony

Dobry step — ptynny, czterotaktowy rytm, pozioma gorna linia, kon zadowolony i uwazny

Wyjatkowo staby ktus — ruch nie na 2 takty, brak ptynnosci i rownowagi

Bardzo staby ktus — ruch przerywany, brak regularnosci i rOwnowagi,niestabilne, zbyt niskie, lub
wysokie ustawienie .kon powldczy nogami

Staby ktus — ruch poprawny, lecz z pewnymi btedami jak: step tylnymi nogami,przeciaganie
czubkami tylnych kopyt po ziemi,wyraznie nierowna dtugo$¢ wykroku przodem i tytem

Poprawny ktus — wyrazny dwutakt, pozioma gorna linia, kon odpr¢zony i spokojny

Dobry ktus — poprawny ruch z pozytywnymi aspektami jak : dobra rownowaga, samoniesienie,
jednakowy wykrok tylnych i przednich nog

Bardzo dobry klus — wygodny do jazdy i bardzo regularny, kon tatwo si¢ prowadzi jest rozluZniony i
dobrze ustawiony

Doskonaty ktus — Kon porusza si¢ bez wysitku i sprezyscie, wydatna praca nog,lecz kon stawia je
migkko,ruch pewny i migkki, dobrze zrownowazony i w petni pod kontrola. Nadgarstki i stawy
skokowe nie unosza si¢ wysoko, peciny ,, amortyzuja” . Kon zadowolony i uwazny, pokazuje wigcej
kadencji i samoniesienia, niz w ,, bardzo dobrym ktusie”

C) WYDLUZENIE KLUSA

1.

Stabe- przyspieszenie zamiast wydtuzenia kroku, kon niesie cigzko

2. Przecigtne — kon wydhuza krok i migkko niesie

3. Dobre — wyrazne wydhuzenie wykroku z niewielkim ,,podniesieniem”, przy zupetnej tatwosci i
zachowaniu migkkiego, tatwego do siedzenia ruchu

D) GALOP

1. Wyjatkowo staby galop — niezachowany trzytaktowy rytm, brak ptynnosci, rytmu i rOwnowagi, cigzki
do siedzenia.

2. Bardzo staby galop — Zachowuje trzytaktowy rytm, lecz bez energii i samoniesienia . Kon powldczy
nogami, brak ptynnosci, gtowa i szyja kiwa si¢, wrazenie duzej trudnosci w utrzymaniu ruchu
Niewygodny do siedzenia

3. Staby galop — ruch poprawny, lecz z btgdami, jak: kiwanie gtowa,skrocony wykrok przednich nog,
staw skokowy daleko poza linig posladkow

4. Poprawny galop — Wyrazny trzytaktowy rytm z pozioma gorna linia,nieznaczny ruch gtowa i szyja.
Kon jest w miare prosty (Slad zewnetrznej tylnej nogi nie wykracza poza $lad przedniej wewngtrzne;j,
tatwo si¢ prowadzi i jest rozluzniony.

5. Dobry galop — Dobra mechanika ruchu, kon wykazuje pozytywne aspekty jak: samoniesienie,
stabilne ustawienie, rozluznienie, dobra odpowiedz na pomoce

6. Bardzo dobry galop — Ruch w lepszej kadencji i bardziej ptynny niz ,,dobry” Wyrazny impuls od zadu
i dobra praca nadgarstkow ( lekkie zginanie ), zachowana pozioma gorna linia . Kon niesie si¢ sam,
jest rozluzniony i wygodny do siedzenia

7. Doskonaly galop — Wyraznie zaokraglone lgdzwie, glgbokie podebranie tylnych nég przy plaskim
ruchu przednich . Kon zachowuje poziome ustawienie, rozluznienie, uwagg 1 zaufanie . Wyr6zniajacy
si¢ kon o dobrej kadencji i zdolno$ci samoniesienia .

E) COFANIE

1. Slabe — kon oporny i cigzki w przodzie. Kon otwiera pysk, rzuca gtowa lub chowa si¢ za wodze

2. Poprawne : Kon cofa prosto i spokojnie, bez zatrzyman i na lekkim kontakcie .

3. Dobre : Kon cofa ptynnie, bez zmiany rownowagi, jest prosty i pokazuje samoniesienie, nie otwiera

pyska i nie przerywa ruchu, przy zachowaniu bardzo lekkiego kontaktu.
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